互动投影 - 走进太空：使用手册

日常使用（校区人人必会）
a. 开场时，讲师在作品页面按键盘 1 键。此时会自动播放「你们知道吗？人造卫星是我们利用太空的重要工具...」视频，同时关闭房间内的主照明灯、窗帘，开启深蓝色的灯带（如果有这些设备的话）。建议让小朋友直接看完这个视频，让他们进入安静的观影状态。
中途可以按空格键来暂停或继续播放视频。
只有在互动投影的网页中按键盘才有效，建议互动投影的电脑要专用，不要打开其他无关网页或软件。
a. 视频播放完毕会自动进入「Snap 地球模式」，讲师也可以通过在作品页面按下键盘 2 键，开始进入 Snap 地球模式。此时，讲师打开室内的照明灯，引导小朋友来选一个自己喜欢的卫星涂色卡。
需要提醒小朋友，涂色卡上只画卫星的主体，不要画太阳能电池板，AI 会帮他们完成。
扫描成功的卫星会从地球的边缘进入太空（就好真的发射卫星时那样）。
a. 当互动投影出现异常问题，或卫星过多时，可以按下键盘 0 键。此操作将初始化整个程序（也会回到封面页），也会将太空中已经存在的卫星全部删除。
如果小朋友手上还拿着他的涂色卡，可以再次将卫星扫描进入太空（涂色卡也有有效期，以卡面说明为准）。

特殊剧情（通过触摸积木来触发）
a. 看见太阳了：所有能展开太阳能电池板的卫星都会展开太阳能电池板、所有能旋转太阳能电池板的卫星的电池板都会转向太阳，同时太阳能板会显示更为明亮的颜色，持续 15 秒左右。之后太阳消失、卫星太阳能电池板角度回到常规展开状态。
a. 太阳风来了：靠近太阳的那半个地球上方会有类似极光的光效，能折叠太阳能电池板的卫星会将太阳能电池板折叠起来、所有的卫星（包括气球）都会抖动 10 秒左右。之后极光消失、卫星太阳能电池板回到常规折叠状态。
a. 陨石来了：从画面的左边和右边会出现陨石。每次最多同时出现至少 1 颗陨石（每轮剧情总共会出 10 次陨石）。在轨卫星（包括气球）的数量会影响每次出现的陨石数量：小于等于 3 颗卫星则每次出 1 颗陨石；4～7 颗卫星则每次出 2 颗陨石；大于等于 7 颗卫星则每次出 3 颗陨石。
陨石进入画面前，即将出现陨石的画面边缘会出现红色发光警示效果（持续 5 秒）。陨石进入画面后，运动轨迹为直线，匀速。
玩家需要保护自己的卫星。被陨石砸中的卫星会爆炸损毁消失。每颗陨石最多只会撞毁一个卫星，同时也会自毁。陨石进入地球区域后会逐渐缩小直至消失。所以，只有当探空气球位于地球边缘位置时，才可能被陨石击中。

一些建议知道的信息
i. 涂色卡上有关于卫星的科普介绍。
i. 涂色卡一定要放在准确、端正的位置，AI 才能识别成功，否则可能出现半隐形或畸形的卫星。
i. 一张涂色卡可以多次扫描，更新卫星的造型（一般不会立即生效，需要稍等一会儿）。
i. 探空气球被触摸会发光 5 秒。卫星被摸到后可能会发光 5 秒，也可能会展开或收缩太阳能面板（卫星形态各异，有的卫星没有可折叠的太阳能电池板）。
i. 从北极点向下看，地球是逆时针旋转的。
i. 每种卫星都有最适合自己的轨道，他们的轨道和赤道可能会存在一个夹角。
i. 有的卫星飞行方向和地球自转方向是一致的，有的则不一致。一致的称为顺行轨道，相反的称为逆行轨道。
i. 不同轨道上卫星的飞行速度不同，一般来说，离地球越近的卫星，飞行速度越快。在赤道正上方的静止同步轨道运行的卫星，飞行速度和地球自转的速度一致。

游戏介绍与说明
「走进太空」是英荔教育特色产品互动投影（墙面版）的一个应用。
「走进太空」是一个以太空为主题的互动科普剧场。孩子们可以体验现场绘画，并利用 AI 技术让自己绘制的卫星飞进数字世界的太空中。最后，通过图形化编程与投影中自己绘制的卫星一起游戏。在一系列的互动体验中，孩子们不仅能感受到科技的魅力，认识到太空的神奇，还能培养出崇尚科学的探索精神。

详情请阅读《互动投影（墙面版）产品介绍》。首次使用必读！

